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Diger kategorilerde oldugu gibi Sumo Kategorisi’nde de Genel Kurallar
gecerlidir.

Yarismanin Amaci

Robotlar belirtilen siire igerisinde birbirlerini, belirtilen dohyo alam
kurallar cercevesinde alan disina atmaya ¢calismaktadir.

A) Kategori Kurallar:

I.  Yarisma esnasinda robotu 1 kisi kullanacaktir. Robotlar otonom
olacaktir. Yarigma esnasinda robotlara disaridan miidahale edilemez

ve cihazla uzaktan kontrol edilemez.

2. Robotlar, bilgisayar programindaki kuraya gore eslestirilirler. Aymi
ekiplerin robotlarinin birbirleriyle eslesme durumlart miimkiindiir.
Bu konuda herhangi bir itiraz kabul edilmeyecektir. Kura sonuglari

yayinlandiktan sonra degisimi miimkiin degildir.

3. Belirsizlik durumunda hakemlerin karar1 gecerlidir.

4. Karsilasma esnasinda koruyucu gozlik ve eldiven kullanilmasi
gerekmektedir.

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde
kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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B) Dohyo Alami Kurallar:

1.

Sumo robot yarismalart "dohyo" adi verilen mat siyah renkli, disi
beyaz seritle kaplanmis oyun alami tizerinde yapilir. Dohyo celik
sacdan olacaktir. Dohyo boyutlari: Cap1 150 cm, yarisma zemininin
yerden yiiksekligi 7cm, distaki beyaz ¢izgi kalinlig1 Sem seklindedir.

Yarigma sirasinda robot ile birlikte alana gelen yarigsmaci, Okan
Universitesi Mekatronik Kuliibii tarafindan belirtilen alanin disinda
durmalidir.

C) Robotlarin Teknik Donanim Kurallari

1.

Sumo robotlar i¢in taban boyut sinirt miisabakaya baslangic an1 i¢in
20x20 cm’dir. Boyutta hata pay1 sumo robotlar i¢in %1'dir. (Bu da

2mm'lik hata payina denk gelmektedir)

Yiikseklik sinir1 yoktur.

Boyutlar kargsilasma bagladiktan sonra degisebilir. Robot
miisabakaya baslarken 20x20 cm tabanina sahip, bir hayali
dikdortgenler prizmasinin icine sigabilmelidir.

Robotlar otonom olacaktir.

Agirlik simirt 3 kg’dir. %2’lik hata pay1 vardir. (60 gr)

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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Boyutlar karsilasma bagladiktan sonra degisebilir.

D) Robotlarin Dohyoya Yerlesim Kosullar:

1.

Her robot kendi grubundaki diger
robotlarla raunt usuli mag V.

yapacaktir. Zemine ilk degen /

robot kaybeder. Her raunt en
fazla 2 dakikadir ve 2 dakikalik
stire robotlarin calistirildigi anda
baslar. 2 raundu alan robot maci
kazanir. 3 raunt sonunda esitlik
bozulmamigsa macgin  galibi
robotlarin agirhi§ina gore (hafif

olan robot) belirlenir. 40 cm

Hakem robotun karsilasmaya hazirlanmasi i¢in isareti verdikten
itibaren 4 dakika i¢cinde ringe gelmeyen robot hiilkmen yenik sayilir.

Hakem hazirlik i¢in isaret verdikten sonra yarismacilar robotlarini
dohyoya sekilde goriildiigii gibi kahverengi ¢izgiyi (Bu ¢izgi pistte
hayali olarak varsayilacaktir) gegcmeyecek sekilde yerlestirmek i¢in
hazir olmalidirlar. Hakemin robotlar1 yerlestirin isareti ile
yarismacilar ayni anda robotlarin1 kural dahilinde istedikleri yere
yerlestirebilirler.(Ornegin iist taraftaki gorselde gosterildigi gibi)

Dohyoya yerlestirilen robotun yeri sonradan degistirilemez.

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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Robotlarin sonradan yerlerinin degistirilmesi diskalifiye sebebidir.

E) Robotlarin Yapimindaki Yasak Maddeler

1.

Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin ¢alismasim
etkileyen (flasor, 151k gibi) her tiirlii parca yasaklanmistir.

Robotlar insanlara, rakip robota ve dohyoya kasith sekilde zarar
veremezler. (Yarisma sirasindaki carpismalardan dolayr meydana

gelen hasarlar sayilmayacaktir.)

Rakibe kargi saldiri mekanizmasi ya da silah olarak kullanilmak
lizere s1v1, gaz ya da tozlar yasaktir.

Y anict maddeler robota takilamaz.

Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine
zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

Dohyonun yiizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini
engelleyen hicbir parca robota takilmaz. (6rnegin emici vakum,
yapistirici vb.)

Robotlar zemine tutunmay1 arttiracak sekilde yapiskan vb. maddeler

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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kullanamazlar. Piste  zarar vermeyecek sekilde miknatis
kullanilabilir. Robotlar bir kdg1din tlizerine konulup kaldirildiginda
kagidi kaldirmamaldir.

F) Oyunun Ilkeleri

1.

Her robot kendi grubundaki diger robotlarla raunt usulii mag
yapacaktir. Zemine ilk degen robot kaybeder. Her raunt en fazla 2
dakikadir ve 2 dakikalik siire robotlarin ¢alistirildig1 anda baglar. 2
raundu alan robot mac¢i kazanir. 3 raunt sonunda esitlik
bozulmamigsa macgin galibi robotlarin agirligina gore (hafif olan

robot) belirlenir.

Hakem robotun karsilasmaya hazirlanmasi i¢in isareti verdikten

itibaren 4 dakika icinde ringe gelmeyen robot hilkkmen yenik sayilir.

Iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii
bakim ve miidahale yasaktir. (Ancak raunt arasinda 3 dakikalik
teknik miidahale serbesttir. 3 dakikalik teknik mola sonunda yaris
alanina gelmeyen takimlar yenik sayilir. Yarismacilar, tiim yarislar
boyunca teknik mola hakkimi 3 kez kullanabilirler. Finale kalan
yarismacilar teknik mola haklar1 bitmis olsa dahi 1 kez daha teknik
mola hakkini kullanabilirler)

Mac¢ oncesinde 4 dakikalik bekleme siiresi esnasinda, yarismaci bir
sey olmasi halinde robotuna miidahale etmek amaciyla 3 dakikalik
teknik mola alma hakkina sahiptir. (Mag¢ baslamadan 6nce bu teknik

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.

5



ROBOKAN'18

Sumo Kategorisi Yanisma Kurallan

2 @9 4
— O]

10.

mola sadece 1 kez alinabilir)

Robotun herhangi bir yeri disariya (dohyo disindaki zemine) degerse
robot o raunt i¢in yenik sayilir. Hakem iki robotun ayni1 anda dohyo

disina temas ettigine karar verirse raunt tekrarlanir.

Robot dohyonun disina c¢iktigi halde, dohyo disindaki zemine
degmiyorsa karsilasma devam eder.

Hakemler su durumlarda raundu tekrar baslatabilir;

a) Robotlar hi¢ hareket etmiyorsa,
b) Robotlardan herhangi birinin kazanmas1 miimkiin goriinmiiyor

1S€.

Robottan yere parca diiserse, diisen parca diger robotu engellemedigi
takdirde raunda devam edilir. Ancak hakem parcanin diger robotu
engelledigi kararina varirsa parca kaybeden robot raundu kaybetmis

sayilir.

Robotlarin her ikisi de yenilmeyi gerektiren kural ihlali* ile
karsilagirsa raunt tekrar edilir.

Robotlardan birinin otonom olarak hi¢ hareket etmemesi durumunda

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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rakip robot kural ihlali* yapsa bile raunt tekrarlanir.

*Kural ihlali: Robotun raundu kaybetmesine sebep olacak
durumlardir.

G) Karsilasmanin Baslamasi

1.

Hakemler dohyolarin durumlarimi  kontrol ettikten sonra
karsilasmalarin baslamasina onay vereceklerdir. Eger dohyo
tizerinde cizik ya da kir olursa hakemler bu dohyonun kullanilip
kullanilmayacagina karar vereceklerdir.

Kargilasma, hakem isareti ile yarismacilarin robotlarin1 baglama
konumlarina aym1 anda koymasiyla baglayacaktir. (Baslama
konumlar1 robotlarin dohyoya yerlesim kosullarinda belirtilmistir)

Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettirilmelerine izin verilmez.

Robotlarin yarismaya baglamasi ve bitirmesi, hakem tarafindan
kontrol edilen modiil araciligiyla olacaktir. Modiil ile ilgili teknik

bilgiler dosyanin en altinda belirtilmistir.

Kargilagmalar sirasinda, teknik konulardaki anlagsmazliklarda,
hakemlerin kararlar1  gecerlidir. Kararlara itiraz konusunda,
yalnizca yazili dilekgeler dikkate alimacaktir. Dilekgeler
organizasyon komitesine teslim edilecektir. Komite, her saat basi
toplanacak ve kendisine verilen dilekceleri degerlendirecektir. ilgili

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde

kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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kararlar1, bir daha itiraz kabul etmeme iizere, katilimcilara en kisa
zamanda bildirecektir.

H) Karsilasmanin Bitirilmesi

I.  Yarisma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

2. Yansmacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek
robotlarin1 dohyo ilizerinden veya disindan alacaklardir.

K) Bir Karsilasmanin Tekrar Baslatmasi

1. Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler miimkiin
olmaz ise 10 saniye sonunda hakem karari ile raunt tekrarlanir.

2. Her iki robot ayn1 anda dohyonun digina diiserse.

3. Robotlar karsilasmaya baglar ve 10 saniye icerisinde hareketsiz
kalirsa.

L) Diskalifiye Karari

1.  Yasakli durumlar hakemler tarafindan tespit edilirse diskalifiye
sebebidir.

2. Yarismaci oyunu sabote ederse. (Ornegin kasith olarak dohyoya

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde
kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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hasar vermek, bozmak, kirmak)

3. Yarisma esnasinda istemeden de olsa dohyoyu kazimak, boyay1
sOkmek yasaktir.

4.  Eger robottan alev c¢ikar ve yarismaya devam edemez duruma
gelirse.

5.  Otonom olma sartlarim1 gerceklestiremezse.

6.  Yarismaci sportmenlik dis1 davraniglar gosterirse. Ornegin
saldirgan bir dil kullanirsa, rakibe ve hakeme saldirirsa.

7. Yarigsmaci kasithi olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar
verirse.

Sumo robotlarda kullamilacak Baslatma/Durdurma devresi teknik
ozellikleri asagidaki gibi olacaktir.

Teknik Ozellikler:

1 adet lojik pin kullanarak robotlariniz ile haberlesir.
Baslatma komutunu aldiginda lojik O veya 1 sinyali verir.
Besleme gerilimi: 3.3V — 5V

Kart Boyutlar:: 8mm x 15mm x 7mm (En Ufak Boyutlu Baslatma
Modiiliidiir)

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde
kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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« Modiiliin altinda bulunan anahtar sayesinde istediginiz lojik ¢ikisi
secerek, 1 yada 0 ¢ikisi alabilirsiniz. (Bu 6zelligi sayesinde
Diinya'daki tiim robot yarismalari icin uygundur)

Baglatma/Durdurma Devresi Farklh Acilardan Goriiniisii

Baslatma Modiilii ile ilgili daha detayh bilgi icin asagidaki linki ziyaret edebilirsiniz:

http://www.robotzade.com/BaslatZade-Meb-Baslatma-Modulu .PR-1370.html

Okan Universitesi Mekatronik Kuliibii, herhangi bir gerekce vermeden gerektiginde
kurallarda degisiklik yapma hakkim sakl tutar.
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